1 Einfuhrung

1.1 Java im Uberblick

Java wurde Mitte der 1990er-Jahre von der Firma Sun entwickelt und spiter von Oracle
iibernommen. Mittlerweile hat Java zwar schon mehr als 25 Jahre auf dem Buckel,
wird aber nicht altersschwach, sondern kontinuierlich gepflegt und besitzt ein extrem
breitgefichertes und professionelles Angebot an externen Bibliotheken und Entwick-
lungstools. Insbesondere gibt es mit Eclipse, Intelli] IDEA und NetBeans sowie Visual
Studio Code mehrere hervorragende sogenannte IDEs (Integrated Development Envi-
ronments) zum komfortablen Programmieren.

Java eignet sich zur Entwicklung unterschiedlichster Applikationen, etwa fiir Busi-
nessapplikationen, Webapplikationen und sogar einige (einfachere) Datenbanken. Es
wird aber auch im Bereich Mobile in Form von Android-Apps oder gar im Bereich von
Spielen, z. B. Minecraft, verwendet. Java ist also eine vielseitige Programmiersprache
mit breitem Einsatzspektrum. Ein guter Grund, sich damit ein wenig zu beschiftigen.

Auflerdem ist Programmieren ein wunderbares Hobby sowie ein faszinierender Be-
ruf und es macht zudem noch jede Menge Spal3, fordert die Kreativitit und den Gestal-
tungswillen.

Dariiber hinaus ist Java laut TIOBE-Index' seit Jahren eine der populirsten Pro-
grammiersprachen. Eine wichtige Rolle spielte vermutlich lange die freie Verfiigbar-
keit. Zumindest fiir die Originalvariante von Oracle gilt das mittlerweile nur noch fiir
private, nicht kommerzielle Zwecke. Praktischerweise existieren inzwischen einige frei
verwendbare Alternativen wie etwa das AdoptOpenJDK?. Zudem ist Java recht einfach
zu erlernen (schwieriger als Python, aber deutlich leichter als C++) und bietet ein grof3es
Okosystem an Tools, Bibliotheken und Literatur sowie Hilfestellungen wie StackOver-
flow im Internet. Weiterhin zeichnet sich Java durch seine gute Performance aus. Das
Ganze ist die Folge von jahrelangen Optimierungen und Verbesserungen. Dadurch ist
die Ausfithrung von Java beispielsweise nur geringfiigig langsamer als die von C++,
aber um Lingen schneller als die Ausfithrung von Python. SchlieBlich ermoglicht Java
sowohl die objektorientierte als auch die funktionale Programmierung, sodass man je
nach Einsatzzweck geeignet wihlen kann.

"https://www.tiobe.com/tiobe-index/
https://adoptopenjdk.net/. Ab Mirz 2021 wird das Ganze als Eclipse Adoptium
weitergefiihrt: https://projects.eclipse.org/projects/adoptium).
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Wie Sie sehen, sprechen viele gute Griinde fiir einen Einstieg in die Programmie-
rung mit Java. Das Wichtigste ist jedoch der Spal am Programmieren, Tiifteln und
Ausprobieren. Lassen Sie uns starten!

Bestandteile von Java-Programmen

Java als Programmiersprache besitzt wie eine natiirliche Sprache auch eine Grammatik
und feststehende Begriffe / Worter. Man spricht dabei von Syntax und Schliisselwortern
(vgl. Anhang A).

Java-Programme werden textuell verfasst. Das wird Sourcecode genannt. Schauen
wir uns zum Einstieg ein einfaches Java-Programm an:

public class MyFirstJavaProgram
{
public static void main (String[] args)
{
System.out.println ("Hello World");
}

Keine Sorge, Sie miissen das Ganze noch nicht vollstindig verstehen, wir werden das
alles Stiick fiir Stiick erlernen. Hier ist zunédchst nur wichtig, dass Sie elementare Be-
standteile von Java-Programmen grob einordnen konnen. Dazu gehoren die Schliissel-
worter, also Java-Befehle oder -Anweisungen, hier etwa public, class, static und
void. Wie die Begriffe in einer Sprache tragen diese reservierten Worter eine besondere
Bedeutung, ganz analog etwa zu Auto, Haus, Tiir usw. im Deutschen.

Ebenso wie im Deutschen kénnen (oder besser sollten) die Begriffe nicht einfach
wahllos miteinander verkniipft werden, um einen giiltigen Satz zu formulieren. Das
wird durch die Grammatik geregelt. Auch in Java existiert eine solche. Damit wird
etwa festgelegt, dass es static void, aber nicht void static heilen muss.

Zudem sehen wir geschweifte Klammern. Diese kann man sich wie Absitze in
einem Text vorstellen. In Java biindeln diese Klammern Anweisungen. Man spricht
dann auch von Blocken und Sichtbarkeitsbereichen.

Genug der Vielzahl an Informationen. Nachfolgend werden wir die Dinge schon
griindlich und detailliert besprechen und didaktisch immer ein neues Themengebiet er-
griinden, bis wir schlieBlich einen guten Einstieg in die Java-Programmierung vollzogen
haben werden.

Vorab wollen wir aber erst einmal Java und Eclipse installieren und erste Schritte
machen, um fiir unsere weitere Entdeckungsreise bereit zu sein.
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1.2 Los geht’s — Installation

Im ersten Teil dieses Buchs wird ein Hands-on-Ansatz verfolgt, bei dem wir Dinge
oftmals in Form kleinerer Java-Codeschnipsel direkt ausprobieren. Sie benotigen vorab
keine tiefgreifenden Programmiererfahrungen, allerdings schaden diese natiirlich nicht,
ganz im Gegenteil. Hilfreich wire allerdings, wenn Sie sich einigermaflen mit dem
Installieren von Programmen und grundlegend mit der Kommandozeile auskennen.

Damit Sie die nachfolgend beschriebenen Java-Programme ausfiihren kdnnen, be-
notigen Sie ein sogenanntes JDK (Java Development Kit). Dort finden sich alle fiir den
Moment benétigten Tools. Beginnen wir also mit der Installation von Java.

1.2.1 Java-Download

Die aktuelle Java-Version ist frei auf der folgenden Oracle-Webseite verfiigbar:

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

< > C @ © @ https://www.oracle.com/ch-de/j hnologies/j htm B -9

£¥ Meistoesucht @) Erste Schritte  ® Apple @ icloud N Yahoo @) Bing G Google W Wikipedia [ Facebook W Twitter [ Linkedin (3 Wetter Online % Yelp @ Tripad:

Q  Produkte Materialien  Support Veranstaltungen  Entwickler

Java / Technical Details / Java SE /
Java SE Downloads

Java SE Downloads

Java Platform, Standard Edition

Java SE 16

Java SE 16 is the latest release for the Java SE Platform

* Documentation Oracle JDK (
* Installation Instructions Jy JDK Download
—
* Release Notes .
J  Documentation Download
* Oracle License —_
*® Binary License
* Documentation License
* Java SE Licensing Information User Manual
* Includes Third Party Licenses
* Certified System Configurations

* Readme

Abbildung 1-1 Oracle-Seite fiir Java
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Nachdem Sie auf den Link zum JDK-Download geklickt haben, erscheint in etwa eine
Darstellung wie die folgende:

See also:

Java Developer Newsletter: From your Oracle account, select expand and ibe to Java.
Java Developer Day hands-on workshops (free) and other events

Java Magazine

JDK 16 checksum

Java SE Development Kit 16

This software is licensed under the Oracle Technology Network License Agreement for Oracle Java SE

Product / File Description File Size Download

Linux ARM 64 RPM Package 144.84 MB A.i, jdk-16_linux-aarch64_bin.rpm

Linux ARM 64 Compressed Archive 160.69 MB Y, jdk-16_linux-aarch64_bin tar.gz

Linux x64 Debian Package 14614 MB ili, jdk-16_linux-x64_bin.deb

Linux x64 RPM Package 15296 MB W, jdk-16_linux-x64_bin.rpm

Linux x64 Compressed Archive 170 MB A,i, jdk-16_linux-x64_bin tar.gz

macOS Installer 166.56 MB ‘li] jdk-16_osx-x64_bin.dmg $
macOS Compressed Archive 16716 MB ‘,ij jdk-16_osx-x64_bin.tar.gz

Windows x64 Installer 150.55 MB W, dk-16_windows-x64_bin.exe é.

Abbildung 1-2 Java-Download-Seite

Im oberen Bereich sehen wir einige Hinweise zur neuen Lizenzpolitik, die ich nachfol-
gend im Hinweiskasten thematisiere. Im unteren Bereich finden Sie verschiedene Links
fiir unterschiedliche Betriebssysteme. Wihlen Sie den fiir Sie passenden Link.

Wenn Sie lhre Software kommerziell vertreiben oder dies planen, dann sollten Sie
beim Herunterladen von Java unbedingt die Lizenzpolitik von Oracle beachten:
Das bis Java 8 selbst in Produktionssystemen immer kostenfrei verwendbare
Oracle JDK ist dafiir nun leider kostenpflichtig. Als Alternative kénnen Sie auf
das OpendDK (https://openjdk.java.net/) ausweichen. Fir dieses Buch
das Wichtigste: Fiir private Projekte und wdhrend der Entwicklung kann das
Oracle JDK weiterhin kostenfrei genutzt werden.
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1.2.2 Installation des JDKs

Unter MacOS doppelklicken Sie auf die . dmg-Datei, um die Installationsdatei zu star-
ten, und folgen den Aufforderungen. Moglicherweise miissen Sie das Administrator-
Passwort eingeben, um fortzufahren. Nachdem die Installation abgeschlossen ist, kon-
nen Sie die . dmg-Datei 16schen, um Speicherplatz zu sparen.

Fiir Windows doppelklicken Sie bitte auf die .exe-Datei. Auch diese kann nach
erfolgreicher Installation geloscht werden. Fiihren Sie also das heruntergeladene In-
stallationsprogramm aus (z.B. jdk-16.0.1_windows—x64_bin.exe). Damit wird
Java installiert — standardmifBig ins Verzeichnis C: \Programme\Java\jdk-16.0.1,
wobei der Verzeichnisname von der gewihlten Version abhingt. Akzeptieren Sie die
Standardeinstellungen und befolgen Sie die Anweisungen wihrend der Installation.

1.2.3 Nacharbeiten nach der Java-Installation

Damit Java bei Thnen nach dem Download und der Installation auch in der Kon-
sole korrekt funktioniert, sind noch ein paar Nacharbeiten notig. Dazu miissen wir
es zur leichteren Handhabung in den Pfad aufnehmen. Dies wird im Anschluss
fiir die weitverbreiteten Betriebssysteme Windows und MacOS beschrieben. Falls
Sie ein Unix-Derivat nutzen, dann finden Sie weitere Informationen auf dieser
Seite: https://www. java.com/de/download/help/download_options.html.
Fiir Windows und Mac gibt es dort auch noch einige ergéinzende Informationen.

Nacharbeiten fiir Windows

Das Installationsverzeichnis muss in die Umgebungsvariable PATH aufgenommen wer-
den. Diese konnen Sie unter »Umgebungsvariablen« dndern. Driicken Sie die Win-Taste
und geben Sie dann »umgeb« ein, bis »Systemumgebungsvariablen bearbeiten« er-
scheint. Mit Enter erscheint der Dialog »Systemvariablen«. Klicken Sie auf den Button
»Bearbeiten« zum Offnen eines Bearbeitungsdialogs. Fiigen Sie in der Liste das Instal-
lationsverzeichnis gefolgt von bin, etwa C:\Programme\Java\jdk-16.0.1\bin,
hinzu. Um nicht den gesamten Pfad eingeben zu miissen, bietet es sich an, eine weitere
Umgebungsvariable namens JAVA_HOME anzulegen.

Systemvariablen

Variable Wert A

ComSpec C:\Windows\system32\cmd.exe

DriverData C\Windows\System32\Drivers\DriverData

JAVA_HOME C:\jdks\jdk-16+36

NUMBER_OF_PROCESSORS 16

0s Windows NT
C\Windows\system32;C\Windows;C\Windows\System32\Wb...

PATHEXT .COM;.EXE,.BAT;.CMD;.VBS; VBE;.JS;.JSE; WSF, WSH;.MSC

Neu... Bearbeiten... Loschen

Abbildung 1-3 Umgebungsvariablen bearbeiten
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AuBerdem sollte der Eintrag moglichst ganz oben stehen:

Umgebungsvariable bearbeiten X
6JAVA_HOME%\bin Neu ‘
%SystemRoot%\system32 =
%SystemRoot% | Bearbeiten ‘
%SystemRoot%\System32\Wbem
%SYSTEMROOT%\System32\WindowsPowerShel\v1.0\ Dui vchsuchen:‘
%SYSTEMROOT%\System32\0penSSH\ —_—
C\Program Files\Git\cmd Loschen ‘

Nach unten ‘
lext bearbeiten..
OK Abbrechen

Abbildung 1-4 Umgebungsvariablen ordnen

Beachten Sie bitte noch Folgendes: Bestitigen Sie die gesamten Dialoge bitte immer
mit OK, sodass die Variablen gesetzt sind. Eventuell getffnete Konsolen miissen ge-
schlossen und neu gedffnet werden, um die gednderten Variablen wirksam werden zu
lassen.

Nacharbeiten fiir MacOS

Auch unter MacOS empfiehlt es sich, einen Verweis auf Java im Pfad in der jeweiligen
Shell (dem Terminal) passend zu setzen.

export JAVA_HOME=/Library/Java/JavaVirtualMachines/jdk-16.jdk/Contents/Home
export PATH=$JAVA_HOME/bin:S$PATH

1.2.4 Java-Installation priifen

Nach dem Ausfiihren der obigen Schritte sollte Java auf IThrem Rechner installiert und
von der Konsole startbar sein und Sie damit bereit fiir die ndchsten Schritte.

Offnen Sie eine Konsole und geben Sie folgendes Kommando ein — im folgenden
Text nutze ich immer $ zur Kennzeichnung von Eingaben auf der Konsole, also dem
Terminal bei MacOS bzw. der Windows-Eingabeaufforderung:

$ java --version
java 16 2021-03-16

Java (TM) SE Runtime Environment (build 16+36-2231)
Java HotSpot (TM) 64-Bit Server VM (build 16+36-2231, mixed mode, sharing)
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JShell priifen

Priifen Sie der Vollstindigkeit halber bitte auch noch den Aufruf sowie das Beenden
des Tools JShell, das wir fiir den ersten Teil des Buchs intensiv nutzen werden:
$ jshell

| Welcome to JShell —-- Version 16
| For an introduction type: /help intro

jshell> /exit
| Goodbye

Wenn die Programme bzw. Tools starten und Sie dhnliche Meldungen erhalten (mogli-
cherweise mit kleinen Abweichungen bei den Versionsangaben), so konnen wir uns auf
die Entdeckungsreise zur Java-Programmierung machen.

1.3 Entwicklungsumgebungen

Zum Schreiben von umfangreicheren Java-Programmen (also zum Bearbeiten von viel
Sourcecode) empfehle ich den Einsatz einer IDE anstelle von Texteditoren oder anstatt
rein auf der Konsole in der JShell zu arbeiten. Fiir kleine Experimente ist aber gerade
die JShell ein wunderbares Hilfsmittel.

Fiir Anderungen an groBeren Java-Programmen kann man zwar auch mal einen
Texteditor nutzen, aber dieser bietet nicht die Annehmlichkeiten einer IDE: In IDEs
laufen verschiedene Aktionen und Sourcecode-Analysen automatisch und im Hinter-
grund ab, wodurch gewisse Softwaredefekte direkt noch wihrend des Editierens er-
kannt und angezeigt werden konnen, etwa in einer To-do-/Task-Liste. IDEs bereiten
zudem vielfiltige Informationen auf. Weiterhin werden diverse Annehmlichkeiten wie
Quick Fixes zur Korrektur kleinerer Probleme sowie automatische Transformationen
und Anderungen von Sourcecode, sogenannte Refactorings, unterstiitzt.

Fiir Java existieren verschiedene IDEs. Sowohl Eclipse als auch NetBeans sind
kostenlos. In den letzten Monaten wird auch das frei verfiigbare Visual Studio Code von
Microsoft immer populdrer. SchlieBlich gibt es IntelliJ IDEA als kostenlose Community
Edition sowie als kostenpflichtige Ultimate Edition. Alle IDEs haben ihre speziellen
Vorziige, aber auch (kleinere) Schwéchen.

Fiir dieses Buch werden wir Eclipse nutzen. Wenn Sie bereits etwas Erfahrung
haben, dann sind Sie natiirlich frei, sich die anderen IDEs anzuschauen und auszupro-
bieren. Vieles geht tiber personliche Priferenzen. Entscheiden Sie also spéter selbst und
besuchen Sie dazu folgende Internetadressen:

https://www.eclipse.org/
https://www. jetbrains.com/idea/
https://netbeans.apache.org/

https://code.visualstudio.com/
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1.3.1 Installation von Eclipse

Offnen Sie einen Browser und gehen Sie auf die Seite www.eclipse.org. Diese pri-
sentiert sich dhnlich zu Abbildung 1-5. Dort finden Sie oben rechts einen Download-
Button, den Sie bitte driicken.

Projects  Working Groups ~ Members  More~ Q ~ _

The Community for Open
Innovation and Collaboration

Abbildung 1-5 Eclipse-Hauptseite zum Download

Dadurch wird die Download-Seite gedffnet. Dort sehen Sie verschiedene Moglichkei-
ten, bitte klicken Sie auf »Download Packages«.

(ECLIPSE

FOUNDATION

| Download Eclipse Technology
that is right for you

Tool Platforms

The Eclipse Installer 2021-03 R now includes a JRE for
macOS, Windows and Linux.

Get Eclipse IDE 2021-03

Install your favorite desktop IDE packages.

‘ Download Packages | Need Help?

Abbildung 1-6 Eclipse-Installation »Download Packages«

L
Eclipse Che

Eclipse Che is a developer
workspace server and cloud IDE.
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Nun sollte sich die Seite mit den verfiigbaren Packages 6ffnen. Diese sieht dhnlich zu

Abbildung 1-7 aus. Dort wihlen Sie abhiingig von Threm Betriebssystem die passende
Version und klicken diese zum Download an.

ECLIPSE

Projects ~ Worl

Home / Downloads / Packages / Release / Eclipse IDE2021-03 / R

Eclipse Installer Eclipse Packages

The Eclipse Installer 2021-03 R now includes a JRE for macOS, Windows and Linux.

Try the Eclipse Installer 2021-03r
Th i

Download
and update your Eclipse Development mac0S

Windows x¢
Linux 4 |

Envirt

101
& 416,654 Installer Downloads
. 528,150 Package Downloads and Updates

Eclipse IDE 2021-03 R Packages

Eclipse IDE for Java Developers
Windows x86_64
Qa 328MB 243,278 DOWNLOADS

3 macOS x86_64
The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a Git client, XML Linux x86_64 | AArch64
Editor, Maven and Gradle integration

Abbildung 1-7 Betriebssystemspezifische Eclipse-Versionen

Nachdem der Download abgeschlossen ist, entpacken oder starten Sie bitte das herun-
tergeladene ZIP, DMG oder die Datei im jeweiligen Linux-Format. Im Fall von Win-
dows miissen Sie das entpackte Archiv noch in Thren Programme-Ordner kopieren.

Auf der gezeigten Webseite wird der Eclipse Installer in einem Kasten angepriesen.
Dieser ist sicher eine gute Alternative.
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1.3.2 Eclipse starten

Nach den beschriebenen Installationsschritten sollte IThnen nun Eclipse als Programm
im Start-Menii bzw. der Programmauswahl zur Verfiigung stehen. Starten Sie es bitte,
etwa durch einen Doppelklick auf das Programm-Icon.

Bei MacOS erhalten Sie gegebenenfalls noch einen Warnhinweis, dass es sich um
ein aus dem Internet heruntergeladenes Programm handelt. Dies konnen Sie ignorieren
und durch einen Klick auf Offnen fortfahren.

«Eclipse” ist eine aus dem Internet geladene App. Mochtest

™ du sie wirklich 6ffnen?
n Firefox hat diese Datei heute um 14:24 von www.eclipse.org geladen
vare Uberpriift und keine gefunden

Apple hat sie auf Malwa

? Abbrechen Webseite anzeigen Offnen

Abbildung 1-8 Warnmeldung (MacQOS)

Als Nichstes wird ein Dialog angezeigt, um das Hauptverzeichnis fiir Thre Projekte
festzulegen. Sie konnen hier den Standard akzeptieren und ein Klick auf »Launch«

startet dann Eclipse.

[ NON Eclipse IDE Launcher

Select a directory as workspace

Eclipse IDE uses the workspace directory to store its preferences and development artifacts.

Workspace: 1/Users/michaeli/eclipse-workspace{ Browse...

A

("] Use this as the default and do not ask again

Cancel

Abbildung 1-9 Hauptverzeichnis festlegen

Nun 6ffnet sich der Startbildschirm von Eclipse, der sich je nach Version leicht unter-

schiedlich prisentiert.
Moglicherweise erscheint folgendes Bild, wobei Sie mit einem Klick auf »Hide«

dann auf dem Hauptbildschirm landen.
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e0e eclipse-workspace - Eclipse IDE
5| @ weicome 32 y cAB-e

Eclipse IDE for Enterprise Java and Web Developers

& E confi

Review the IDE's most fiercely contested Get an overview of the features

preferences

Java Web Project = T

se project for Java and Web.

Create a new Go through tutorials

development

heckout projects from ¢
Checkout Eclipse projects hosted in a Git
repository

xisting projects " Find out what is new
Import existing Eclipse projects from the
filesystem or an archive

e

&

lipse Marke
Enhance your IDE with additional plugins and
install your Marketplace favorites

o xisting file
Open a file from the filesystem

Aways show Welcome at start up

Abbildung 1-10 Startbildschirm von Eclipse

Der Hauptbildschirm présentiert Ihnen verschiedene Moglichkeiten, um neue Projekte
anzulegen oder bestehende zu importieren.

er e eclipse-workspace - Eclipse IDE '
=N O Dt OG- @ Q i@ |Javaee |§
| 2y Project Explorer § = = O 5% outline §¢ = Task List = 0|
[SR-TEE There is no active editor that provides
an outline.
There are no projects in your workspace.
To add a project: |
|
{28 Create a Maven project |
™% Create a project...
g Import project
|
|
|
[#7 Markers 52 [T Properties ® Servers M Data Source Explorer B Snippsts. = 0|
|
|
{ |
{
|
|

Abbildung 1-11 Hauptbildschirm
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Das Importieren wird separat in der Beschreibung zum Download der Sourcen zu die-
sem Buch thematisiert. Wir schauen uns nachfolgend das Anlegen eines Projekts mit-
samt einer einfachen Klasse sowie deren Start an.

1.3.3 Erstes Projekt in Eclipse

Nun wollen wir uns dem Anlegen eines Projekts und einer ersten Klasse widmen, um
die Ablédufe exemplarisch einmal durchgespielt zu haben, die fiir spitere Aktionen not-
wendig sind. Generell konnen Sie viele der hier gezeigten Aktionen auch zum Nach-
vollziehen der fiir die JShell gezeigten Programmschnipsel nutzen — dann als Teil einer
Klasse und deren main () -Methode.

Keine Sorge, Sie miissen diese Schritte nicht im Detail verstehen. Es baut sich aber
ein erstes Verstdndnis auf, das sich dann weiter vertieft, wenn Sie dies haufiger machen.

Beginnen wir mit dem Anlegen eines Java-Projekts. Dazu dient ein Wizard, also
eine gefiihrte Abfolge von Dialogen. Zuniéchst wihlen wir »Java Project« und klicken
dann auf »Next«.

@0 @ New Project !

Select a wizard —<>
Create a Java project J_

Wizards:

|
» (= General
» (= Gradle

V (= Java
g2 Java Project

%Java Project from Existing Ant Buildfile
» (= Maven
P (= Examples

4

©)

Abbildung 1-12 Anlegen eines neuen Java-Projekts

Damit landen wir auf der nichsten Seite zum Anlegen eines Java-Projekts mitsamt der
Eingabe des Namens sowie der Auswahl der passenden Java-Version — beides durch
Pfeile gekennzeichnet.
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100 @ New Java Project

( Create a Java Project

Create a Java project in the workspace or in an external location.
Project name: IJava-lntro—First—StepsI I
Use default location

Location: t t
JRE
") Use an execution environment JRE: JavaSE-15 s
© Use a project specific JRE: * Java SE 16 [16]
") Use default JRE 'JRE [15.0.2]' and workspace compiler preferences Configure JRES...

Project layout

Use project folder as root for sources and class files

° Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets

("] Add project to working sets New...

Working sets: [ Select

@ < Back Next > Cancel

Abbildung 1-13 Dialog »New Java Project«

Danach wird ein Dialog angezeigt, um ein korrespondierendes Modul anzulegen. Das
wollen wir nicht tun, somit geht es durch einen Klick auf »Don’t Create« weiter.

190 @ New module-info.java
Create module-info.java |
Create a new module-info java file. m |
Module name: Il |

"] Generate comments (configure templates and default value here)

Don't Create Create

Abbildung 1-14 Frage nach Modulerzeugung
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Es erscheint abschlieBend die Frage, ob die Java-Perspektive getffnet werden soll. Das
ist praktisch, um gleich die nédchsten Schritte ausfiihren zu konnen.

Hierarchy, and Java-specific navigation actions.

@ Open Associated Perspective?
l 1 Open the Java perspective? l
] This perspective is designed to support Java development. It offers a Package Explorer, a Type &

"N

No Open Perspective

| Remember my decision

Abbildung 1-15 Frage nach Offnen der Java-Perspektive

1.3.4 Erste Klasse in Eclipse

Unser erstes Java-Projekt ist jetzt angelegt und ist bereit, um mit Leben in Form von
Klassen gefiillt zu werden. Ausgangspunkt zum Anlegen einer Klasse ist wieder die
Baumdarstellung auf der rechten Seite im Package Explorer. Dort 6ffnen wir ein Kon-

textmenil und wihlen den Eintrag New > Class.

®0e eclipse-workspace - Eclipse IDE

Hmi R At~ ERSE SO MU AU R A

| I8 Package Explorer 5% =M=} =8

‘ B 4

¥ {22 Java-Intro-First-Steps
» @\ JRE System Library [Java SE 16 [16]]
> /"‘a'"“a"a New > 28 Java Project
Open in New Window [ Project...
Open Type Hierarchy F4 8 Package
Showln TEW N
Copy %®C @ Interface
2 Copy Qualified Name @ Enum
Paste v @ Record
% Delete ® @ Annotation
. &% Source Folder
Build Path _ Lo 14 Java Working Set
Source \_%S > €9 Folder
Refactor X&®T S
[ File
g Import... [ Untitled Text File
4 Export... JUnit Test Case
" Refresh F5 | [ Example...
Assign Working Sets...
g g 9 Other... BN

@ Coverage As > )
© Run As >
% Debug As >
Restore from Local History... @, Declaration
Maven >
Team > ~ Resource Path Location
Compare With »
M Validate
Properties 8l

| src/main/java - Java-Intro-First-Steps

|

Q iy Javake &
5% Outline 52 = 8

There is no active editor that
provides an outline.

Type

A M2 @iQ

Abbildung 1-16 Kontextmeni zum Anlegen einer Klasse
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Durch Auswahl im Kontextmenii 6ffnet sich folgender Dialog zum Erzeugen einer
Klasse.

@00 @ New Java Class
Java Class
Create a new Java class. @
Source folder: Java-Intro-First-Steps/src/main/java Browse...

Package: 1 de.javaintro.example[ g Browse...
Enclosing type: Browse

Name: MyFirstHelloWorldExample

Modifiers: © public () package prwa! Protected

) abstract [ | final static

Superclass: java.lang.Object Browse...

Interfaces: Add...

Which method stubs would you like to create?
public static void main(String[] args) $
Constructors from superclass
Inherited abstract methods

Do you want to add 2 (Confis and default value here)

") Generate comments

\

@

Abbildung 1-17 Dialog »New Java Class«

Im Dialog muss man das gewiinschte Package sowie den Klassennamen eingeben. Bei
Bedarf kann man das Erzeugen einer main () -Methode per Checkbox aktivieren. Ein
Klick auf»Finish« erzeugt schlieflich eine neue Klasse.

Nachdem das Grundgeriist steht, konnen Sie dann den Sourcecode aus den Beispie-
len im Editor einfiigen bzw. abtippen.

[ JOX ) W) eclipse-workspace - Java-Intro-First-Steps/src/main/java/de/javaintro/example/MyFirstHelloWorldExample.java - |
Hw s WO IPIRE T B O R Qi B )
[ Package Explorer $3 = B | [J] MyFirstHelloWorldExample.java 5% ‘ =l

& 8 Q 1 package de.javaintro.example;
v BJava-lntro-First-S(eps 2 . .
» m\ JRE System Library [Java SE 16 [16]] 3 public class MyFirstHelloWorldExample {
¥ (2 src/main/java 4 . . . . ;
v I de.javaintro.example 58 public static void main(String[] args) {
» [J) MyFirstHelloWorldExamplejava =l // TODO Auto-generated method stub =
» (= src 7
8 }
9
10 }
11

Abbildung 1-18 Sourcecode editieren



18 1 Einfithrung

SchlieBlich wollen Sie sicherlich das so entstandene Java-Programm auch einmal in
Aktion erleben. Dazu benétigt es bekanntermaflen eine main () -Methode. Mithilfe des
Kontextmeniis oder des griinen Knopfs mit weilem Play-Pfeil kann man dann die Aus-
fiihrung starten.

|00 @ = eclips - Ji Intro-First in/j javail irstk java - Eclipse IDE
[ =ild WO P ARE TN O R QUi B G OTE = Q iE Javaee |§
| [ Package Explorer $3 =8 Myl oWorldExample.java 33 = B | Gz outline X =8
E:
J % 8§ 1 e de.javaintro.example; 3w e W 8
: v 523 Java-Intro-First-Steps 2 ) ) H dejavaintro.example
( » i\ JRE System Library [Java SE 16 [16]] public class MyFirstHelloWorldExample { v ©, MyFirstHelloworidExample
¥ i src/main/java 4 . . X . . ® ° main(Stringf)) : void

! v j# de.javaintro.example 58 public static void main(String[] args) {
1 » [J) MyFirstHelloWorldExample.java | © .
1 > fsrc a7 int age = 50;
‘ 8 String message = "Hello Java Intro";

9
J Q10 System. out.println(nessage);

1 }
| 12
{ 13}
i 14
|
|
|
§
| 81 Problems @ Javadoc [@), Declaration ) Console 5% X% EpEREE = =8
¢ i i [Java Application] /Library/J i ines/dk-16.jdk/C: i (30.03.2021,
1 Hello Java Intro \
¢
¢
¢
¢
| Writable Smart Insert 10:35:203 i iAmE /s OiQ

Abbildung 1-19 Programm ausfiihren





